Утверждено
Приказом УО УКМО
от «10»марта 2026г. № 89

ПОЛОЖЕНИЕ
О проведении муниципальной квест-игры
«Все начинается с простого» в рамках муниципального фестиваля 
«НаУКа – МОлодым!»

1. Общие положения 
1.1. Настоящее Положение регламентирует порядок организации и проведения муниципальной квест-игры «Все начинается с простого» среди команд обучающихся 5-7 классов общеобразовательных организаций УКМО. 
1.2. Учредителем является Управление образованием Усть-Кутского муниципального образования (далее - УО УКМО).   
1.3. Организатором является РМО учителей «Труд (технология).
1.3. Квест-игра проводится в рамках муниципального фестиваля «НаУКа – МОлодым!».

2. Цель и задачи
Цель: Повышение практического интереса учащихся к труду (технологии).
Задачи:
· создать условия для массового вовлечения обучающихся в научно-техническое творчество;
· способствовать развитию научных интересов  обучающихся  и помочь им в дальнейшей профессиональной ориентации;
· поддерживать детскую познавательную, творческую инициативу, самостоятельность;
- развивать интерес к техническому творчеству, формированию навыков работы с различными материалами и инструментами, а также на развитие логического мышления и умения работать в команде;
- расширять возможности применения знаний учащихся по труду (технологии).

3. Участники 
3.1. К участию в квест-игре приглашаются команды по 3 человек (5-7 класс) общеобразовательных организаций. От одной образовательной организации может быть по одной команде. В обязательном порядке сопровождающий – учитель труда (технологии).
3.2. Для участия в квест-игре необходимо направить заявку (Приложение 1).
3.3. Отправляя заявку, участник подтверждает, что ознакомлен с настоящим Положением и полностью принимает его условия, дает согласие на обработку своих персональных данных организатору.

4. Организация и условия проведения
[bookmark: _GoBack]4.1. Квест-игра будет проходить в командном зачете поэтапно.
4.2. Этапы игры:
- Вводный инструктаж.
- Старт игры.
Игра включает в себя движение команды по станциям: «Узелок судьбы-разгадай тайну», «Пряла и ткала, весь дом одевала», «Дизайн-студия».
- Подведение итогов и награждение.
4.3. Краткое описание квест-игры
4.3.1. Квест-игра – пешая командная игра. На каждом этапе свой пакет вопросов и заданий по определенной тематике. Игра включает в себя движение по маршруту, на котором расположены игровые точки. На каждой точке команде будут предложены задания различного характера – познавательные, творческие, логические. Побеждает команда, прошедшая маршрут за наименьшее количество времени и справившаяся правильно со всеми заданиями.
4.3.2. Банк вопросов и заданий формируется из основных модулей предмета труд (технология).

5. Критерии оценки конкурсных работ
· время выполнения заданий (по пятибалльной системе);
· правильность выполнения заданий (за каждый правильный ответ 1 балл);
· оригинальность при выполнении заданий (по пятибалльной системе);
· сплоченность команды при выполнении заданий (по пятибалльной системе);
· самой «быстрой» команде, которая пришла первой, начисляются дополнительные  3 балла.

Штрафные баллы назначаются 
· за нарушение Условий проведения;
· за нарушение дисциплины на маршруте;

6. Оргкомитет и жюри 
6.1. Оргкомитет и Жюри утверждаются приказом Управления образованием УКМО.
6.2. Общее руководство подготовкой  и проведением осуществляет оргкомитет.
6.3. Жюри определяет победителей согласно критериям оценки конкурсных работ.
7.6.Результаты квест-игры жюри оформляются протоколом и приказом Учредителя.
7.7.Решение жюри является окончательным и не подлежит обсуждению, обжалованию или пересмотру.
	
8. Подведение итогов и награждение победителей
8.2.Победителем квест игры в командном зачете становится команда, которая пройдет маршрут максимально быстро (фиксируется общее время прохождения маршрута от начала до конца) и наберет наибольшее количество баллов за выполненные задания на игровых точках.  
8.2. По итогам квест-игры будут определены победитель (1 место) и два призера (2 и 3 места).
8.3. Командам-участникам квест-игры будут вручены дипломы за участие.


Приложение 2
Заявка на участие 

	ОО
	ФИО участников 
	Класс (возраст)
	ФИО наставника, телефон

	
	
	
	






Приложение №1
ЗАЯВКА
на участие 
Сведения об участнике:
	Наименование образовательной организации
	Ф.И. участника
	класс
	Ф.И.О. руководителя
(полностью)

	 
	 
	 
	 


Информация для контакта:
Ф.И.О., ответственного: ___________________________________
телефон_________________________________________________________________
e-mail: __________________________________________________________________
 
Руководитель:__________________ / __________________________________
М.П.                              	подпись                      	расшифровка
	

