Утверждено
Приказом УО УКМО
от «10»марта 2026г. № 89

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении открытых муниципальных соревнований 
«Гонка дронов» в рамках Фестиваля «НаУКа – МОлодым!»

I. Общие положения
[bookmark: _GoBack]1.1. Настоящее положение разработано с целью проведения открытых муниципальных соревнований весеннего этапа Дворовой лиги «Гонки дронов – Кубок ЦДО» (далее – Соревнования).
1.2. Учредителем Соревнований является Управление образованием Усть-Кутского муниципального образования.
1.3. Организатором  Соревнований выступает Муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования Центр дополнительного образования Усть-Кутского муниципального образования далее (МБУ ДО ЦДО УКМО) 
1.3. Оргкомитет и Жюри утверждается приказом Учредителя.

II. Цели и задачи 
Цель: Повышение массовости и стимулирование развития технических видов спорта у  обучающихся образовательных организаций  в Усть-Кутском муниципальном образовании.
Задачи:
· формировать и развивать познавательную активность обучающихся УКМО к современной технике, беспилотным летательным аппаратам;
· организовать распространение современных спортивных состязаний беспилотников среди обучающихся и жителей УКМО;
· стимулировать у обучающихся  интерес к углубленному изучению техники и основ теории полета;
· создать условия для повышения спортивного мастерства и технического уровня обучающихся и жителей УКМО;
· содействовать профессиональной ориентации обучающихся УКМО;
· выявлять и поддерживать одаренных и талантливых детей в области технического творчества.

III. Порядок проведения Соревнований 
3.1. К участию приглашаются обучающиеся образовательных учреждений УКМО в возрасте от 12 до 18 лет, студенты СПО. 
3.2. Возрастные категории:
· 12-14 лет;
· 14-18 лет.
3.3. Номинации: 
· Визуальное пилотирование;
· Гонка на симуляторе;
· Гонка FPV
· Теоретик БПЛА
3.4. Сроки и место проведения Соревнований утверждаются приказом Управления образованием УКМО.
3.5. Для участия необходимо направить Организаторам заявку (Образец в приложении 1).
3.6. Условия Соревнований:	

3.6.1. Визуальное пилотирование
· проводится на радиоуправляемом квадрокоптере HIPER Falcon X (Сокол) или Геоскан Пионер Мини; 
· гонка проводится в установленном на квадрокоптере HIPER Falcon X или Геоскан Пионер Мини режиме низкой скорости;
· Элементы трассы располагаются в закрытом помещении;
· гоночная трасса неизменна для всех участников соревнований.

3.6.2. Гонка на симуляторе
· проводится в приложении FPV FreeRider на карте Desert (пустыня) 
· полёт дрона в режиме Self-leveling (автовыравнивание).
· камера игры включена в режиме от первого лица (FPV).
· нулевой уровень стика газа располагается в центре (throttle zero at center).
· настройки скорости, камеры и физической среды находятся в предустановленных значениях по умолчанию (defaults).

3.6.3. Гонка FPV
· проводится на радиоуправляемом квадрокоптере Геоскан Пионер Базовый; 
· управление квадрокоптером Геоскан Пионер Базовый ведётся при помощи FPV-шлема;
· Элементы трассы располагаются в закрытом помещении;
· гоночная трасса неизменна для всех участников соревнований.

3.6.4. Теоретик БПЛА
· проводится тест на знание устройства и принципов действия основных узлов квадрокоптера

IV. Организация проведения соревнований
4.1. Визуальное пилотирование 

4.1.1. Гонка проводится в один этап
· перед началом этапа проводится жеребьёвка; 
· участники имеют право на 1 полный полёт от старта до финиша; 
· в случае разрядки аккумулятора дрона, по ходу гонки, пилот проходит трассу заново;
· перед гонкой пилот калибрует гироскоп и, по необходимости, проводит триммирование дрона;
· После калибровочных процедур участник объявляет о готовности к старту.

4.1.2. Время прохождения трассы
· начинается с момента начала вращения винтов на старте и заканчивается посадкой на финишную площадку;
· во время прохождения элементов трассы, передняя часть дрона направлена в сторону препятствия (носом вперёд);
· во время гонки, участник должен находится за пределами трассы, в зоне пилотирования;
· заходить на трассу можно в случае аварии дрона, либо разряда аккумулятора;
· время прохождения трассы фиксируется секундомером и заносится в протокол.

4.1.3. Штрафное время
· если при прохождении гонки дрон задевает элемент трассы, касается пола или стен помещения, пилоту добавляется 5 штрафных секунд;
· если при прохождении гонки дрон совершает посадку с остановкой двигателей, пилоту добавляется 10 штрафных секунд;
· если при прохождении гонки дрон терпит крушение с жёстким приземлением (на бок, вверх ногами и т.п.), пилоту добавляется 15 штрафных секунд;
· если при посадке на финишную площадку шасси дрона выходит за её пределы, пилоту добавляется 5 штрафных секунд.

4.1.4. Авария на трассе
· в случае аварии дрона, пилот проходит на трассу, устанавливает дрон в положение для взлёта, при необходимости калибрует, возвращается в зону пилотирования и продолжает гонку;
· секундомер на время аварии не останавливается;

4.1.5. Подведение итогов визуального пилотирования
· итоговый результат каждого участника определяется суммированием времени прохождения трассы и времени штрафных баллов; 
· победитель и призёры определяются по наименьшему общему времени.

4.2. Гонка на симуляторе

4.2.1. Гонка проводится в три этапа: 
· отборочный тур; 
· полуфинал; 
· финал.

4.2.2. Отборочный тур
· все участники имеют право на три попытки прохождения одного круга на карте Desert до фиксации времени прохождения трассы, либо до крушения дрона;
· перед стартом пилот объявляет о готовности, после чего, судья запускает обратный отсчёт;
· результаты попыток заносятся в протокол;
· из трёх попыток в зачёт идёт лучшая (минимальное время);
· в следующий круг выходят шесть участников с лучшими показателями времени.
· если участники показывают одинаковое время прохождения лучшего круга, то в следующий тур проходит пилот с лучшей по времени второй попыткой, либо третьей;
· если участники показывают одинаковое время прохождения лучшего круга, то в следующий тур проходит пилот с большим количеством удачных попыток (без крушения).

4.2.3. Полуфинал
· все участники имеют право на три попытки прохождения одного круга на карте Desert до фиксации времени прохождения трассы, либо до крушения дрона;
· перед стартом пилот объявляет о готовности, после чего, судья запускает обратный отсчёт;
· результаты попыток заносятся в протокол;
· из трёх попыток в зачёт идёт лучшая (минимальное время);
· в следующий круг выходят три участника с лучшими показателями времени;
· если участники показывают одинаковое время прохождения лучшего круга, то в следующий тур проходит пилот с лучшей по времени второй попыткой, либо третьей;
· если участники показывают одинаковое время прохождения лучшего круга, то в следующий тур проходит пилот с большим количеством удачных попыток (без крушения).

4.2.4. Финал
· все участники имеют право на четыре попытки прохождения трёх кругов на карте Desert до фиксации времени прохождения трассы, либо до крушения дрона;
· перед стартом пилот объявляет о готовности, после чего, судья запускает обратный отсчёт;
· результаты попыток заносятся в протокол;
· из четырёх попыток в зачёт идёт лучшая (минимальное время);
· победитель и призёры определяются минимальным временем прохождения трёх кругов;
· если участники показывают одинаковое время прохождения трёх кругов, то победитель определяется по самому быстрому кругу.

4.3. Гонка FPV
4.3.1. Гонка проводится в два этапа
· перед началом 1 этапа проводится жеребьёвка; 
· участники имеют право на 1 полный полёт от старта до финиша; 
· в случае разрядки аккумулятора дрона, по ходу гонки, пилот проходит трассу заново;
· на первом этапе участники проходят трассу индивидуально;
· в финальную часть попадает 4 участника с лучшим временем.

4.3.2. Время прохождения трассы
· установленные на старте дроны запускают двигатели, по команде судьи,  и начинают полёт по команде, время отанавливается посадкой на финишную площадку;
· во время гонки, участник должен находится за пределами трассы, в зоне пилотирования;
· в случае аварии дрона, либо разряда аккумулятора, заходить на трассу может только судья;
· время прохождения трассы фиксируется секундомером и заносится в протокол.

4.3.3. Авария на трассе
· в случае аварии дрона (невозможно продолжить полёт), пилот отключает двигатели, оповещает судей, судья проходит на трассу, устанавливает дрон в положение для взлёта, покидает трассу, даёт разрешение на взлёт, и пилот продолжает гонку по команде судьи;
· секундомер на время аварии не останавливается;

4.3.4. Финальные гонки
· Четыре участника, вышедшие в финальную часть, разбиваются на пары. Участник с лучшим временем попадает на участника с худшим временем. Участник со вторым временем, попадает на участника с третьим временем.
· Участники проходят трассу трассу попарно, выигравший гонку проходит в финал, проигравший в полуфинал.
· Далее попарно проводится гонка за третье место и гонка за первое место.
 4.4. Теоретик БПЛА
· каждому участнику выдаётся лист с вопросами и вариантами ответов;
· на выполнение задания отводится пять минут;
· время отсчитывается по секундомеру;
· после выполнения задания, участник оповещает жюри;
· время сдачи ответов фиксируется на опросном бланке;
· за каждый правильный ответ начисляется один бал;
· при равном количестве баллов у участников, побеждает теоретик, ответивший на вопросы за меньшее время.

V. Состав оргкомитета и жюри
6.1. Состав оргкомитета и Жюри утверждается приказом УО УКМО.
6.2. Оргкомитет обеспечивает организационно-техническое сопровождение Соревнований.
6.4. Жюри оценивает прохождение трассы, согласно требованиям, прописанных в Положении по каждой номинации.
6.5. Абсолютный чемпион открытых муниципальных соревнований «Гонки дронов – Кубок ЦДО», посвященных Дню Победы определяется подсчётом очков, полученных призёрами трёх гонок и теоретического задания:
· за первое место в каждой номинации 10 очков;
· за второе место в каждой номинации 5 очков;
· за третье место в каждой номинации 3 очка;
· при равенстве баллов чемпионом становится пилот, набравший большее количество очков в гонке FPV.

VI. Финансирование Соревнований
6.1. Финансирование Соревнований осуществляется Учредителем.

VII. Награждение
7.1. Все участники награждаются сертификатами участника Соревнований.   
7.2. Победителям и призерам каждой номинации вручается диплом Учредителя соревнований.
7.3. Абсолютный чемпион соревнований награждается дипломом победителя и кубком Победителя.
7.4. Оргкомитет вправе утверждать дополнительные номинации Соревнований.

VIII. Контактная информация
8.1. По всем вопросам обращаться к представителю оргкомитета: 
телефон 8-964-106-26-27, почта kuznec.uk@mail.ru


Приложение 1
Образец заявки
на участие в открытых муниципальных соревнованиях 
«Гонки дронов – Кубок ЦДО», посвященных Дню Победы

	Название учреждения (полное, сокращенное)
Адрес
Телефон
E-mail
	

	Ф.И. обучающегося, возраст
	

	Ф.И.О. (полностью) наставника - руководителя Телефон
E-mail
	




Руководитель организации                                  ____________/___________
М.П.

